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Superficies

o Subdivisdo:
Definicdo de uma curva ou superficie suave (em sua maioria)
como o limite de refinamentos sucessivos.

o Usado em modelagem geométrica;
o Diminui o gap entre o discreto e o continuo;
o S3o, geralmente, representacdes de Splines.
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Ideia central

o Malhas de controle arbitrarias;

o Refinamentos sucessivos;

o Converge para uma superficie suave.
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Ideia central

o Como a subdivisdo pode acontecer infinitas vezes, todas as
malhas geradas s3o, na verdade, aproximacdes da superficie;

o Subdivide-se a malha quantas vezes achar necessario;

Portanto, pode ser utilizado para representar multirresolucado.
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Trés principais métodos:
o Catmull-Clark (quadrangular);
o Doo-Sabin (quadrangular);
o Loop (triangular - ndo abordado);
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o A técnica mais comum é a Simple Corner Cutting
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o Primal: Faces s3o divididas em sub-faces

o Dual: Vértices sdo divididos em muiltiplos vértices
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o Refinamento primal
o Malhas poligonais

o Continuidade C? / C!
d, d, d, Vo =1x i1 dj

Ei = 3(di+ doj + Vi + Viga)
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o Pontos divididos em: Pontos da face, da aresta e do vértice

o Uma vez que esses pontos sdo obtidos, a malha pode ser
reconstruida;



o Pontos de face sdo calculados a partidor do centréide (a
média de todos os vértices que a compde)
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o Pontos aresta s3o obtidos a partir da média entre os dois
vértices que o compde e os pontos de face das duas faces
adjacentes.
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Catmull-clark

o Pontos de vértice sdo obtidos usando uma férmula especifica,
que pondera o vértice original, a média dos pontos de aresta e
a média dos pontos de face adjacentes, usando a valéncia
como fator de ponderacio;

o Quanto maior a valéncia, mais préximo do vértice original o
novo sera.
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o Conecte cada um dos pontos de face nos pontos de aresta;

o Conecte cada um dos novos vértices nos pontos de aresta
incidentes;




Catmull-clark




o Refinamento dual
o Continuidade C! / C°
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Doo-Sabin

o Resultado visual;
F-face
-

V-face

E-face

Felipe Caetano Superficies de Subdivisdo

16 /20



Doo-Sabin
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Comparacao

Catmull-Clark literation 2 jterations 3 iterations

Doo-Sabin
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o Integrar a Malha A4-8 com as superficies de subdivisdo;

o Gerar uma esfera;



Colocar



