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A‘VJA Tema 3.- e-Formacion: e-learning & e-meeting

.

0 3.1.- e-Learning

definicién, evolucién elearning 1.0, 2.0 y 3.0
Video en la Educacién y Formacidn:

o contenidos multimedia, OCW

o herramientas 2.0
Plataformas e-learning:

> CMS(Joomla), LMS Moodle (referencia)

0 3.2.- e-Meeting

definicidn, evolucién (hw to sw) web conferencing, new social learning network

for education
Recursos y Trabajo Colaborativo Educativo
Herramientas Colaborativas Sincronas Educativas
Webconference: Adobe.com (Now y Pro)
herramientas de videoconferencia (hw to sw)
oskype + extras collaboration
egoogle wave
°beamyourscreen

ech_Elluminate WiZiQ

L]

AZOA

Material y Recursos

Materiales e-Learning

Titulo

=

Sesiones online con grupos reducidos: tutoria y trabajo colaborativo._ll
Jornadas de buenas practicas de e-learning. Campus Virtual EHU. 25, June
2009, Bilbao, Spain.**.X. Basogain, M. Olabe, K. Espinosa, Sixto Cubo,
Florentino Blazquez, A. dos Reis y P. Pinto

N

Interactividad 3.0 en la e-educacién. V Jornada del Campus Virtual UCM,
Madrid February 2009

X. Basogain, M. Olabe, K. Espinosa, Sixto Cubo, Florentino Blazquez, A. dos
Reis y P. Pinto

[%]

La utilizacion de entornos virtuales para facilitar la globalizacién del
proceso de ensefianza Metodologias apropiadas. Jornada DIM Otofio
2009. Video

A. dos Reis , X. Basogain

=

Plataforma Tecnolégica. Slideshare
Antonio Alva Santo

(3]

Multimedia on-line: recurso docente y su integraciéon en VLE. Jornadas
de Intercambio de Experiencias de Moodle, Moodle Moot Euskadi'2008.
Proceedings (DVD), pp. 7, May 2008, Mondragdn, Spain.

D

Redes Neuronales Artificiales y sus Aplicaciones. OCW-EHU
X. Basogain
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oA 3.1.- e-Learning

* Evolucion elearning 1.0, 2.0y 3.0

* Video en la Educacién y Formacidn
> Contenidos multimedia, OCW
o Herramientas 2.0

* Plataformas e-learning:
o CMS(Joomla), LMS Moodle (referencia)

];VJA 3.1.- Definicion de e-learning

Definiciones de E-learning en la web:
El e-learning, es un concepto de educacién a distancia en el que se integra el uso de las tecnologias de la

informacién y otros elementos ...

Proceso de aprendizaje efectivo creado mediante la combinacién de contenido digital, soporte y servicios. ...

Se puede definir como el uso de las tecnologias multimedia para desarrollar y mejorar nuevas estrategias de
aprendizaje. ...

Ensefianza a distancia gracias a recursos pedagdgicos multimedia. Permite la implementacion de ensefianza
sincrona (ejemplo: el chat permite ...

Aprendizaje asistido por las tecnologias de la informacién y comunicacién. Facilita la creacién, adopciény
distribucién de contenidos, la ...

(educacidn en linea o aprendizaje electronico): Modalidad de formacién a distancia no presencial, o
semipresencial, que utiliza las internet ...

es capacitacién a través de una red, usualmente sobre Internet o la intranet de una compatiia. Aparecié a
inicios de la década del '80y ...

Tema 3.- e-Formacion: e-Learning & e-Meeting Xabier Basogain Olabe 3
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A 3.1.- Definicién de e-learning

El e-learning es un sistema de educacidn electrdnico o a distancia en el que se integra el uso de las
tecnologias de la informacidn y otros elementos pedagdgicos (diddcticos) para la formacién, capacitacién y
ensefianza de los usuarios o estudiantes en linea, es decir, se puede entender como una modalidad de
aprendizaje dentro de la educacién a distancia y se define como e-learning. Utiliza herramientas y medios
diversos como Internet, intranets, CD-ROM, producciones multimedia (Textos, imdgenes, audio, video, etc.),
entre otros. Literalmente e-learning es aprendizaje con medios electrénicos: ensefianza dirigida por la
tecnologia.

E-learning es principalmente un medio electrénico para el aprendizaje a distancia o virtual, donde se puede
interactuar con los profesores por medio de Internet. El usuario puede manejar los horarios, es un medio
completamente auténomo. Constituye una propuesta de formacién que contempla su implementacién
predominantemente mediante Internet, haciendo uso de los servicios y herramientas que esta tecnologia
provee.

Dentro de la modalidad a distancia, el 'e-learning es una de las opciones que actualmente se utiliza con
mayor frecuencia para atender la necesidad de educacidn continua o permanente. La generacién de
programas de perfeccionamiento profesional no reglados estd en crecimiento debido a que existe un
reconocimiento de que los trabajadores se capaciten y se adapten a los nuevos requerimientos productivos.
El e-learning, dadas sus caracteristicas y el soporte tecnolégico que lo respalda, se constituye en una
alternativa para aquellos que combinan trabajo y actualizacion, ya que no es necesario acudir a una aula
permanentemente.

Definicién en Wikipedia http://es.wikipedia.org/wiki/E-learning

}JA Evolucion elearning 1.0, 2.0y 3.0
i e"%ﬂ-

Comparing e-learning generations

e-learning 3.0
(2006)

e-learning 2.0
(2004)

e-learning 1.0
(2000)

(2004)
Web 2.0

Stephan Downs

(2006)
Mobility

Connectivism

O'Reilly George Siemens

To be or not to be M-learning (that it is the Question). 3rd WLE Mobile Learning Symposium, Mobile Learning Cultures across Education,
Work and Leisure, WLE Centre, IOE London, UK, 27 March 2009

ISSN 1753-3385 Book of abstracts. Anténio dos Reis, Xabier Basogain, Florentino Bldzquez,Sixto Cubo, Miguel Angel Olabe. pp 75-80
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L] 4 . U,
e %
_AZ5A Evolucion elearning 1.0,2.0y 3.0 s,

F S %"%-
Comparing e-learning generations
Distribution-ef-contents

e-learning N0 e-learning 2.0,  €-learning
3.0 (2006)
(2000) (2004)
synchronous
LMS Interactive
Mobile
asynchronous ” .
. . nriting, audio,
Multimedia —stid
Video conference
Online tutoring
Formative
evaluation
To be or not to be M-learning (that it is the Question). 3rd WLE Mobile Learning Symposium, Mobile Learning Cultures across Education,
Work and Leisure, WLE Centre, IOE London, UK, 27 March 2009
ISSN 1753-3385 Book of abstracts. Anténio dos Reis, Xabier Basogain, Florentino Bldzquez,Sixto Cubo, Miguel Angel Olabe. pp 75-80 9
L] - 4 . ebo/
_AZ5A Evolucion elearning 1.0,2.0y 3.0 s,
%
@,
B — o

Comparing e-learning generations
Tools

e-learning 3.0
(2006)

e-learning 2.0
(2004)

e-learning 1.0
(2000)

Conference calls

Forums €
Podcast E-meeting
PDF Pedagogical games lassrooms
Words Wikis ideo diffusion
Classic videos Weblogs Webcasts
Web quests E-roundtables
Web quizzes E-workshops
Web tours 3D SLE - Social

Learning

M-learning
Environments

To be or not to be M-learning (that it is the Question). 3rd WLE Mobile Learning Symposium, Mobile Learning Cultures across Education,

Work and Leisure, WLE Centre, IOE London, UK, 27 March 2009
ISSN 1753-3385 Book of abstracts. Anténio dos Reis, Xabier Basogain, Florentino Bldzquez,Sixto Cubo, Miguel Angel Olabe. pp 75-80 10
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;VJA Evolucion elearning 1.0, 2.0y 3.0 s,

m IN 2000 - unidirectional distance learning (e-learning 1.0)

= iN 2004 - interactive asynchronous distance or presence
learning, (e-learning 2.0)

[ today - bidirectional interactive synchronous activities, we
surely are talking about multimedia, in distance or presence
learning format, supported by tutoring, formative evaluation and
mobility (e-learning 3.0)

11

]:%FA Metodologias para e-learning 3.0

A. - Tutoria. -

Entendemos por tutoria la definicién que utiliza (Montserrat, 2007), la tutoria académica
universitaria se entiende como una concrecién del proceso de orientacién, una
estrategia de cardcter formativo, orientador e integral desarrollado por docentes
universitarios con la finalidad de orientar al alumno en su proceso formativo y
madurativo.

El tutor es el responsable de favorecer espacios en los que los alumnos puedan consultar
sus dudas, resolver sus preguntas y desarrollar sus razonamientos con el
asesoramiento. Para ello establecerd sesiones de tutoria grupal o individual que se
realizardn través de algtn sistema de videoconferencia.

B.- Trabajo Colaborativo. -

El aprendizaje colaborativo es otra metodologia bdsica en el huevo modelo educativo
(Aprendizaje Colaborativo, 2009); el alumno a través del trabajo grupal o colaborativo
aprende a compartir la autoridad, aceptar la responsabilidad, construir consenso
compartiendo puntos de vista de otros. Para ello el docente debe facilitar un espacio
donde los alumnos puedan compartir experiencias y conocimientos, bien de una forma
estructurada y formal guiada por el docente, o de una forma mds libre en la que los
alumnos exponen libremente sus opiniones con o sin la presencia del profesor. Este tipo
de actividad desarrolla también una actitud mds proactiva y constructivista por parte
de nuestros alumnos en este formato de ensefianza

12
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]ﬂiAVideo en la Educacién y Formacién .,

o’Q
o
%

Modelos de Contenidos basados en Video
Disciplinas Académicas

Casos de Estudio
MIT
Standford University
Harvard, Berkeley University

EEES - Lifelong Learning
Aspectos Pedagodgicos y Organizativos

13

];VJA Modelos de video

Modelos de Clases con Video

14
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, ¥ W= 3 cllentes por hora. Presenta la sigulents
limitacidn: solo pueden TStar en la pelugueria como maximo tres clientes,
uno esta siendo servido, dos esperan y los demas clientes que lleguen se

@ volveran a su grigen siempre que el sistema (la pelugueria) est: -
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AZOA Disciplinas Académicas
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]ﬂJA Casos de Estudio - MIT
OCW: OpenCourseWare
@ealPis, . Achive » [} - = x
iJ > oducﬁonServl'oes - Academic ;49[43:45 &~
5@ @D — T @——
) GusdeResl (0 Misis y M catiogn _‘
]ﬂJA Casos de Estudio - Stanford

Stanford Center for Professional Developpment

]
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]‘WA Casos de Estudio - Harvard, Berkeléy, |

Harvard Extension School
Berkeley Webcast courses

];VJA EEES - Lifelong Learning

Modelo de Aprendizaje ﬂ

“enfoque de la educacion fundamentalmente
centrado en el estudiante y su capacidad de
aprender, que exige de éste mads
protagonismo y cuotas mas altas de
compromiso”

Video: puede/debe convertirse en un
Recurso docente-didactico con mayor
protagonismo que en la actualidad

Aprendizaje Permanente

20
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IAVJA Aspectos Pedagoglcos y Or'gamza’nvos

QQ .
0

 Aspectos Pedagoglcos _
Valor afiadido del profeson
Base temporal para el alut -
Calidad del video

+ Aspectos Organizativos
Web y Portales
Plataformas elearning: cur.~= .

Mediatecas, Archivos, Bib ém@ =S
Copyright y CC ﬁ e g

* protocolos, video bajo demanda,
download,

 creacion de video-multimedia,
edicion, formatos-codificacion,

« podcast, webcast, publicacion
share, services,

22
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° Vd kééo
I AOA Tecnologias "%,
&;0 .
Streaming,progresive
download,rtsp,mms,VoD,...
| BT 25 .
| i R e e —————————— & I\ dl\lx
Streaming media
R R T
O uatimé | e [ | v
F . Flash. | . .| . Macromedia swi, flv. .
L
o

I ;VJA Herramientas

Creacion video/multimedia
hw: camara, micréfono, pc-multimedia, ...
sw: moviemaker, camtasia, audacity, ... :
herramientas de autor: Lim, dreamweaver, eXe, ...
Publicacion: local, plataforma elearning, web, ... ;

—
24
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Ju o M~ B~ RS~ @ » || Maccodres b ropupe permvac | ' Comector ertorihes ~ 351

{5 podmatic Podcast Portal: €., | " Loguenda: global supcler of .. 8l Agrapador de Cansles

Buscar en Ls Wed - sugmented reality

Imégenesrsono:-‘ul_c“ s NM_ s =
Audio: Po '™ % fEETITTTT T L0 DL L

» rbpes,
© Aupmented Resbty Page

Video: yo ﬂ I = ..
TV: Joos =
Agregadores: Net )
I VoA Tendencias
Recursos Humanos
Profesor/alumno, especialista Protic,...
Contenidos
Dispositivos mdviles, micro-contenidos,...
Tecnologias
Realidad Aumentada, Silverlight, Herramientas
de autor,
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I;VJA Recursos Humanos

Profesor/alumno:
creadores de contenidos multimedia
especialista Protic

Fomentar y dinamizar las TIC en centros de
ensefianza

I J%A Contenidos

Dispositivos moviles
Eduvlogs (educacion-video-blogs)

bt P Uttt e P o W

La Web 2.0 también tiene video y
vlogs. Incio de la viegosfera en
Educacién

o Gorks 3 P
1 T kg b e e i, U £

13 de julic de 2007 :: curso de verano
Universidad de Ledn :; campus de Vegazana

28
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AZOA Tecnologias

Environment

Realidad Aumentada

Combina objetos reales y
virtuales en el mismo
entorno

Interactividad con
elementos reales y/o
virtuales

Tiempo real

Informacion real y virtual
correctamente alineada

Informacion contextualizada
a la posicion y punto de :
vista del usuario 5 |

I AOA Conclusiones

Qq .
%

Video (audio, imagen, multimedia) en Ia
educacion (y en la sociedad) es una realidad
consolidada y en expansion.

El uso/creacién del video/multimedia en la
red involucra a docentes, estudiantes, y a
la sociedad en general.

Competencia: "Adoptar una actitud favorable hacia el
uso y creacion del video en el aprendizaje permanente’.

30
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WA Referencias (I)

Audacity

Berkeley webcast Computer Science
Cnice Banco de Imdgenes y sonidos MEC
Demos Berkeley

Eduvlogs

Extension Harvard

Canal U

Computer Science - Harvard Extension
eXE

Flickr

Google Docs

Joost

Lifelong Learning

Loquendo

Netvibes

OCW MIT

OCW Universia

One True Media

Picasa web

Podomatic

31

WA Referencias (IT)

Stanford Academic Previews
Talkr

Total Inmersion

Veoh TV

Youtube Remixer

Recursos Video-EHU:

32
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[ on

PLATAFORMAS TECNOLOGICAS
PARA LA SOCIEDAD DEL
CONOCIMIENTO

http://www.slideshare.net/aalva1959/plataforma-tecnologica-177116

Dr. Antonio Alva Santos
aalval1959@yahoo.es

33

Nuevas Tecnologias, Educaciéon y
proporeiona (sin discriminar) Produccion de Materiales Digitales ™

.

(Informacién ——— dirigda

Profesores Alumnos

selecciona

i dirigida
\\\Qrgntenfgs.f Educativos )
sy \\\E|g|'talg_§/
propone produce T

If’{-\ctividadeé‘} (_Recursos _'_“,"

implementando

\,/ Herramientas

empleando Educativas
:'\

 _ess—
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. Qué son Herramientas
Educativas®? %

Son programas y/o plataformas que
permite a los docentes la elaboracién
de sus propios contenidos digitales.

(Programas —— Para la creacion de contenidos en la
s, Computadora.

(Plataformas ————

Para la creacién contenidos directamente
en Internet.

Herramientas Educativas
(Plataformas)

Creacion de Contenidos Web — Actividades Colaborativas

Tema 3.- e-Formacion: e-Learning & e-Meeting Xabier Basogain Olabe 18
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- Revista o Diario Digital.

Los docentes requieren de

herramientas informaticas en

Linea, que nos permita difundir-

compartir conocimientos y

experiencias entre Profesores. Los

Blogs pueden ser utilizados como: A el b
. 298 o I

- Paginas Web ' S e

- Fichas Informaticas Digitales. -

573 L

http: fwnenes blogger comistart?hl=es

hitp: fpbwiki.com/d

Wiki es un sitio Web que permite a
los participantes ser autores de la
creaciéon de contenidos; estos
contenidos son libres de ser
actualizados y modificados por
otros, su potencial educativo es de
contar con un ambiente
colaborativo de trabajo y
participacion. Son  sitios de
construccién permanentes.

_emm——
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Los Foros son espacios de
discusibn basada en temas
especificos de intercambio, estos
foros pueden ser:

- Emergentes.
- De Aprendizajes o Dirigidos.

- Colaborativos.

http: A foroswebgratis.comd

-

Un Grupo es una comunidad de
usuarios que comparten un
conocimiento y aprendizaje; juega
un papel importantisimo en los
entornos formativos virtuales y

la confluencia de:

«Una Lista de Distribucion de
Correos,

Chaty
«Foros de Discusion.

«También Calendario, Album de
Fotos, Vinculos, efc.

semi-presenciales, los grupos son

preparando tu viaje en
guiacampsa.com

APRENDER A APRENDER

L presens £5 un proyects de innovaciin pedagigios sl qus e denominado fprender & Agrender y esth
fundamentado en &1 uso de lss TICs 1 &n ke Incamientos del Programa Husscann.

45 Lo objetos planteados parm el desarrolis de ls presents

2

o —
P L e S e ] | B i |G A W

-

 _e——
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g x|

ey § @ e

http: fphpwebquest.orgld

PHPWebQuest-.

PHPHWebQuest
Plataforma Educativa de cddigo

webquest abierto, la que esta orientada a la
S creacion facil de Actividades
e WebQuest.
= = . w
. *Permiten el correcto manejo de la
informacion.
o = *Favorecen el trabajo en equipo y

promueven
cooperativo y colaborativo.

2%

es una

el aprendizaje

~

Esta Plataforma Myscrapbook
3.1, es una herramienta que
permite registrar informacién al
estilo foro y/o libro de visitas;
por las bondades del manejo de
la informacién mediante el uso
de paginas, permite al docente
orientar su trabajo en clases
con el uso de la herramienta
para la produccién de textos

i (=
o] e | | i | S| £ v | e [[ et = 3 585 e

http: Hcraftysyntax . com/myscrapbookd

N

_emm——
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PodCast-.

p dcast.com

Los Podcasting administra los

)) Eheprit s tres archivos de sonido (mp3), la que
~. 3:help people start podcasting @
podcastombome permite mantener una Web de
find podcasts in the directory = . .
P lck thepodasttoload thefeed Contenidos de Audio, que son

development blog

—d - i descargadas por los usuarios y
reproducidos por los mismos.
submit your podcast <« (oo here

http: floudblog .def

LMS (Sistema de gestién de = = —
aprendizaje) — Plataforma Tnoodle
para Implementar Cursos
Virtuales, encargada de
automatizar las acciones de
formacién en una Institucion
(gestion de alumnos-
facilitadores, implementacion
de cursos, efc.).

EHL‘J‘.‘JQQQ

http:ffmoodie org
http: Avaennd dokeos com)f
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Sistemas de Gestion

r — e . = "_\

- “Las empresas, independientemente de
 su tamano, enfrentan demandas respecto
a rentabilidad, calidad, tecnologia y
desarrollo sostenible. Un sistema de

gestién eficiente, disefiado a la medida
de sus procesos comerciales, puede

ayudar a enfrentar los desafios del
cambiante mercado global de hoy”.

hitp:hwewne dinv. esicedificacionssisternasdegestionfindex.asp

" ] %"of
I.WA %%%
[T h’o
@%%_
Sistemas de Gestidon
usando Plataformas
Open source
para Internet
° %,
.WA f%%
F _ho"é,e—
I | "A%
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| #o

o,
Sistemas de Gestion para Internet L @”"%;
Sistema de
Gestion Web
\‘: - : —
I ‘oy JA %f%%%%h

Plataformas Open Source

= = —

Plataformas y Softwares que incluyen
el codigo fuente en su distribucidn.
Esta rereferida al software libre.

\‘ GNU referido al proyecto que
tiene el objetivo de crear un
sistema operativo completo libre.

General Public License (GPL):

Licencia de regulacion de los
derechos de autor de los
programas de software libre.

48
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[ o

\Para instalar una Plataforma requerimos

see m]
————

Servidor Aplicaciones Servidor Base de Datos
Web MySql

Sistemas de Gestion

—
49
_0_/—
S
I o,%’b;
Sisterna de
Gestion de Gestion del
Contenidos Aprendizaje
" Sistemas de .
L Gestion de
- G&?"E” Contenidos
GO Formativos
—
50
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[ on

r____-_— e S — £

| Sistema de Gestion de
Contenidos (CMS)

51

[ on

Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS)

l Es un sistema que permite la creacién y administracién de

contenido. Los CMS permite la administracién de los
contenido de paginas web.,

Sistemas
De Gestion
De Bitacoras

Sistemas
Del Tipo
Portales

Otros
Sistemas de
Gestion de
Contenido

.
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Sistemas
Wiki

Wiki es una serie de paginas web, cada una de las cuales
puede ser visitada y editada por cualquier persona.

2, la enciclopedia Mare - Microsoft Intemet Explores

One-6-

mlﬁwwmwm

BIE] élf}m Pgreees )| 3=

B P

' Sistemas
De Gestion
- De Brtacoras

Del Tipo
Portales

Otros
5|stsmas de
: astlénde

: 1a enciclopedia libre! torie
X EEEJPEDIA Edicit en espafiol de Wikipedia, iniciada en el 2001 174883
f AR T Quarto - - BCC830 WAP &+
Sistemas r— Quario o - Libeo de wisflag - Acceso WAP seticutos.

T Registiarse Euliar =

aticubo | | discuziin wer codiga fusrite || histonal

|Bienvenidos a Wikipedia, Astualmente, Wikipedia en espafiol

Canal de G - Contacto

Explora Wikipedia Articulo destacad.

L3 Laplosackony
e psice oo

Tosos oy srticuios

| Buscarthiloexacia |

Gogratie; - Bxizes)

—
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Sistemas
Wiki

) ¥

e

Sistemas
De Cestién

= 2| http:/fphpwiki.org/
\ N

. De Bitacor

Main Tikiwikis

e meep  fFE ARtk ey

Juiso caed tw o, i the Central

[~ ommunity Collaboration website,

% . st by Tikawata contribnsers and
Sistemas
Del Tipe
Portales

Bty f bl ibieibd g
o onky o Fast mirmod cf the
e Cortnt

Ll

- Front Page

“Thas ik uses the old sable refease 12,5 The cument 13 2 phpms on et o5 cosrently dosm, due to yet unknomm
cueumtces We are working cethis case, soary.

o What oo Wi Wi Web? A descrphon of this cﬁ\knﬂwn
+ Leam HowToUra Wik and lewrn about As
- Tiethe SR page s crprrimen wih WG pages

Otros
Sistemas de |
Gestion de

Contenidos 4

&

» Please sign
« See BecentChanges for the latest p«w addions and changes
# Find cns which pages are
» Bend the Relenseliones
= Adsosister ths Wika o Bhe WinAdmamsriten

Page locked (last edaed August 5, 2006) [fa] (41
EmdPage by browsing or ssarching

(1), Tagslags O

EboiiA st tion!
EEERE V_\i'“_'—L

—
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° 4
AIA
g
%
o
= ! _076—
y %,
_ & N = : . = : K
istemas de Gestion de Contenidos (CMS) ,"l
!' |
s - B - . j‘
~. Un blog, weblog o bitacora es una pagina web, casi siempre
'\ de un solo autor, que contiene articulos ordenados por su
| fecha de publicacién, y que se actualiza frecuentemente. b
ey n x|
r
Oner B3
s (3]0 1o g ot
Sistemas
De Gestién
De Bitacoras
" gistemas | o —
Del Tipo erMLE0r Lt i "
o s o Blog? @) Cree unblogen tan
solo 3 pasos:
[/ B8 @ s
PubMicar m’j'_"" “MM “..."I. e :::nnr un nombre & su
—
55
° 4
AIA
g
%
o
= ! _076—
%,
n,

Sistemas
De Gestién
De Bitacoras

Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS) /'l K

http://nucleuscms.orgf

—
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° g
oA
Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS)

Es una Herramienta que controla una o varios modulos
que permiten el alojamiento del contenido del sitio

Sistemas
Del Tipo
Portales

° %)‘OF
I ﬂjA °”®%po
Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS) l
http: /A joomla.org/
P e i
sistemas ﬁmtm Inc. o i
http://multimedia.ehu.es
http://bonis.ehu.es/reports
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oA

/ Relaciones Plblicas
‘Sistemas
Wikl

http:/Avww . helpcenterlive.com/

Sistemas L e - el L
De Gestién
- De Bitdcoras

Bweeén [ ] terp: e hepcont s comf

|
e |
3

3
HOZCan it ve S Download Windpp Support Features Reguirements Demo

Dev Status

WEL 21.2: Released]

Sistemas
Del Tipo
. Portales Lol

I 1ou were Having problems rith Vistors o dsplaring in fls Certar Live 2.8, pleasa uprade 02

WinADD 22,21 Releasad

ol Caoter Lve 2:1.0 and Windpp 2.0 Bave been releszed! A Wik 2.0.¢ s ke holders
have a free upgrade to Winkpp 2.1.x, just use your 2.0.x license key

Otros
Sistemas de
Gestién de

Contenidos

‘Sistemas
Wiki

=loix]
| &

i b =8
' Sistemas Bekalds =l = d
DE Gestlén home shop downloads partners hosting donate help(?}

- zen cart

the art o]'eforwn ce i_

< : . Home Download
Higemas e o
Del Tipo New Relsasa with
Portales Designed for Gnline Merchants At

Secunty and Address-

Ask ques tions, find

bl Just a few of our

leatures...

Zen Cart™ truly is the art
s-commerce; a free,
user-friandly, cogn souree

Snedn e ISR
softwara is be:g

developad by group of like-

manded shop owners, o
programmers, designers, -

mﬂ Oonsultaﬂt‘: that thank

= easy installation
o maltiple customar

Otros

Sistemas de e
i = wrlimited
Gestion de that the category depth
menerca coul A tipl
Should b done aiferentiy. £ E:Cmfn:m i |

o T &

—
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o %"of
I .WA Ve,
B AOA 0/.
m 0%‘70-_
r_ S = = .‘\I
Sistemas de Gestidn
del Aprendizaje (LMS)
N
"
o = %f
.WA f%
B AOA 0/.
. e o - _-'“‘l‘ o%%/-
Sistemas de Gestion del Aprendizaje (LMS) %
d e /3
lSistema que automatiza la administracién de acciones de
formacién: como la gestién de usuarios, gestién y control
de cursos, gestidn de los servicios de comunicacion, etc. 9
%
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IA
a,,/b
%,
= r — _076)8—
._ (I
Plataformas LMS ”
- = N <
http://moodle.org/
...ln‘{hsl
e | hitp:fAswaw dokeos.com/ |
ﬂ P —
http:fAwww . atutor.cal
63
IA
a,,/b
%,
= r — _O_/—

Plataformas LMS: Moodie .

v

Moodle en una Plataforma Gratuita que permite a las Instituciones que
realizan Capacitacion Presencial montar Cursos Virtuales.

Entre las bondades educativas que cuenta el Moodle se encuentran:
«Un medio de Informacion de Contenidos Educativo
*Es un Espacio de Participacion y Colaboracion
«Controlar la Participacién de los Estudiantes
+«Comunicacién continua entre todos los Participantes

64

Tema 3.- e-Formacion: e-Learning & e-Meeting Xabier Basogain Olabe 32



Curso: Aplicacién de las TICs en la Investigacion

Master en Ingenieria de Control, Automatizacion y Robdtica

eman ta zabal zazu

] } JA O@”’%

"
Sistemas de Gestiodn
de Contenidos
d Formativos (LCMS)
] } JA %X%%%%
Sistemas de Gestion de Contenidos Formativos (LCMS) | %"’%;

e B

&
Se encargan de la creacién, reusabilidad, localizacion,
desarrollo y gestion de contenidos formativos.

66
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Complemento de
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Asincrona Aprendizajes

Correspondencia
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224

=7, Claroline : —
= Open Source e-Learning | Arutor
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| on

Aulas Virtuales

3

Edificios Virtuales

]

Campus Virtuales

Second Llfe

Proyect
slésdle

Secon Llfe + Moodle

—
69

| 4o

Areas de Especializacion LE. &

Informatica
Educativa

—
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_WSAPLATAFORMAS COMERCIALES™.

Lo,
%
%%,

IZIOPro es una aplicacién web con la que los profesores pueden organizar cursos on-line. El nicleo de la
aplicacion se basa en un intercambio de informacién de tipo asincrono, aunque dispone también de sistemas de
colaboracion de tipo peer-to-peer.

o
%

Plataforma de aprendizaje on-line provista de amplias herramientas de gestién y evaluacién, entre las que
podemos encontrar exdmenes a tiempo real que se suman directamente al boletin de notas del alumno.

Plataforma compuesta por un paquete de herramientas de creacién de cursos, de contenidos, exdmenes,
actividades, y gestion de cursos 'y alumnos.

Esta plataforma ofrece los beneficios de una clase presencial, la interaccién y participacion dada su amplia
gama derecursos comunicativos y zonas de trabajo.

con Librix, el usuario puede acceder en cualquier momento a su curso mediante su identificacién de '
usuario. El administrador puede obtener mrndnmen’re un informe_acerca del progreso de cada alumno, ademds
de un informe global de todo el grupo de alumnos y su comparacién.

Lotus ha evolucionado desde LearningSpace q esta nueva versién, creada por IBM Lotus que permite a
estudiantes y formadores trabajar conjuntamente mediante espacios previamente creados para ello.

Lms sueco desarrollado por profesionales de la educacién, que destaca por su arquitectura escalable, su
flexibilidad referente a los diferentes estdndares internacionales, ademds de ser un sistema abierto a ser
integrado en sistemas externos. Posee una herramienta de creacion de cursos, ademds de permitir al
administrador controlar contenidos y todo lo referente a los usuarios.

Plataforma adaptable y configurable para el autoaprendizaje a través de Internet. Disponible para intranets
y para la red Internet.

Disefiado para gestionar la teleformacién, esta plataforma combina un LMS con un LCMS integrados en el
mismo paquete.” Se caracteriza por ser muy intuitivo y de fdcil navegacion cara a los usuarios.

NETcampus se caracteriza por su sencillez de funcionamiento y su capacidad para integrar todas las
herramientas necesarias para gestionar, administrar, organizar, coordinar, disefiar e impartir ?r'o ramas de
formacion, convirtiéndose en una herramienta de gran ufilidad y eficacia tanto para el administrador de los w—

CUrsos ¢« eS¢ jo-y-ai

E-Learning y
Plataformas Tecnoldgicas

72
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=

| isa PLATAFORMAS TECNOLOGICAS

Lo,
%

o, |
%%,
k3
s,
%

‘LMS: "Learning Management System”)

* Programa de computadora que se utiliza para
la “creacién, gestion distribucion de
actividades formativas a través de la Web: son
aplicaciones que facilitan la creacion de
entornos de enseflanza-aprendizaje, integrando
materiales ~diddcticos 'y herramientas de
comunicacidn, colaboracion y gestion educativa.

73

]J%m POR QUE SE UTILIZA UNA ™.
PLATAFORMA TECNOLOGICA? ™.

*Muchas han sido las instituciones, publicas y
privadas, que se han decidido a elaborar
ofertas formativas en ambientes virtuales.

‘Deben permitir al docente Gestionar,
Administrar y flexibilizar los tfiempos de
aprendizaje de los estudiantes, al tiempo que
respondan a las necesidades concretas de los
mismos, orientadas en muchas ocasiones al
mundo laboral.

74
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| 7a cPOR QUE SE UTILIZAUNA ™.

*Las Plataformas Tecnoldgicas ofrecen “ambientes
de aprendizaje” ya disefiados e integrados.

*Los estudiantes acceden con una clave personal.

*Se trata de un espacio privado, dotado de las
herramientas necesarias para aprender
(comunicacién, documentacion, contenidos,
interaccion, etc.).

‘Las Plataformas permiten hacer un me\ior
seguimiento del progreso de aprendizaje de los
estudiantes.

75

]‘%LEIEQS_DE_ELAIAEQRMA S
TECNOLOGICAS

- PLATAFORMAS DE CODIGO ABIERTO

« No contienen costes sobre su uso

* Sus licencias obligan a quienes las usan a poner a disposicion de
los demds usuarios las mejoras o modificaciones que en ellas se
han realizado.

* PLATAFORMAS COMERCTALES

* La licencia precisa el pago de cuotas por el tiempo de uso y no
permiten la modificacién del programa

76
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_wsPLATAFORMAS DE CODIGO ABIERTO

%%,

Listado de plataformas de cédigo abierto e,

%,
LCMS Open Source modificable bajo las leyes de licencias GNU. Permite opciones como compilar contenidos, ?
control de estadisticas de entrada al curso por parte de los usuarios o realizacién de tests.

estd completamente basado en PHP y MySQL, bajo servidores Linux, lo que garantiza unalto
rendimiento y una garantia en la calidad del servicio. Las herramientas de administracién de usuarios y contenidos estdn
disefiadas para trabajar con miles de alumnos, decenas de profesores y una oferta educativa importante.

‘a0 Universidad de Athabasca, Canadd. Bazaar es un versdtil sistema tanto para educacidn como para webs N
dindmicas. Estd programado en Perl+MySQL y se distribuye bajo licencia GPL. De momento ho estd disponible en espafiol.

Universidad de Leeds. Estd programado en Java y se distribuye bajo licencia GPL

_Es una herramienta GPL basada en PHP y MySQL para realizar cursos on-line, en la que el profesor puede editar
sus propios cursos por pdgina web. Claroline presenta las siguientes caracteristicas: generador de tests, foros,
calendario, documentos compartidos, enlaces, sistema de autenticacién y seguimientos, etc.

.~ /21 Para crear clases virtuales. Universidad de California Los Angeles (UCLA). Estd programado en PHP+MySQL y
se distribuye bajo licencia GPL. No parece estar disponible en espafiol.

Plataforma de la Universidad de Stanford. Esta desarrollado en Java y soporta la arquitectura Open
é?ow}edge Initiative (OKI) del MIT. Imprescindible Oracle 8i o superior. Se distribuye bajo una licencia Open Source de
anford.

Entorno virtual desarrollado por la empresa Descartes multimedia. Ofrecen su plataforma para aquellas
empresas o instituciones que decidan realizar ensefianza mediante Internet. Estructura del Centro: Ver Curso,
Evaluacidn, Biblioteca, Taller de Trabajo, Expediente, Agenda, Visita guiada, Foros, Charla en tiempo real (chat), Servicio
de Correo Electrénico (Webmail).

Dokeos /w, . Traducido en 31 lenguas. A partir del mismo, los profesores/disefiadores pueden crear
contenidos, actividades, etc. e inferactuar con los alumnos a lo largo de un curso.

77

_WsAPLATAFORMAS DE CODIGO ABIERTC

~Conjunfo de herramientas open source para el desarrollo de Ta Teleformacion, adn en proceso de 7,
construccidn. K:

c%_
Esta plataforma gratuitay libre estd disponible para ser instalada mediante un cd en el ?
servidor de la entidad que imparte el servicio de teleformacion. Cuenta con un editor de cursos (Course

Builder), zonas de trabajo en grupo, foros de discusion, y la herramienta de copiar o pegar el contenido de todo

el curso a modo de copia de seguridad.

- Plataforma de software libre desarrollada en Java'y MySql, que ofrece servicios como calendario,
administracién de contenidos, alumnos, examenes y demds.

Software de cddigo abierto para trabajo colaborativo asistido por ordenador, Cuenta con espacios para el
trabajo colaborativo, cienta con uha base de datos en la que se almacenan las actividades, discusiones y
charlas realizadas por los grupos para Eoder‘ recurrir a ella. Disponible en varios idiomas europeos. Funciona en
sistemas operativos como MAC OS X, GNU/Linux y Windows.

.2 LMS de software libre que cuenta con funciones tales como mensajeria, foros, chats, documentos
pedagdgicos a disposicién del usuario, etc.

Lms desarrollado por Ja Universidad de Colonia. Se caracteriza por ser multilingiie, abarcando registros
gurﬁqglﬁls_y el Chino bdsico. Incorpora un editor de contenidos que no requiere al administrador conocithientos
e .

Lms desarrollado por el Christchurch College of Education, de Nueva Zelanda. Puede ser empleado
tanto por Internet como en Intranet o redes de drea local. Los usuarios podrdn acceder a todos los foros sin
necesidad de volver a un principal y recargar.

.~ IVLE cuenta con chat, foro, videoconferencia, base de datos, bibliotecas, diccionarios, depdsitos de
exdmenes, listas de comunidades, suscripciones, que se ejecutan desde complejos ambientes multimedia.

Kew! es una plataforma desarrollada por la University of Western Cape, cuenta con herramientas
para la gestion y administracién de contenidos para realizar cursos on-line, asi como herramientas para el
trabajo colaborativo, tales como foros, chats y correo electrdnico interno.

Plataforma de la ITuniversity de Gothenburg, Suecia. Esta programado en PHP+MySQL y se
distribuye bajo licencia GPL.
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A PLATAFORMAS DE CODIGO ABIERT

o @
Plataforma de la Universidad estatal de Michingan. Estd programado en Perl+MySQL y se distribuye bajo '5@,
licencia GPL. A

MimerDesk es un entorno web open-source para desarrollar plataformas de e-learning, comunidades virtuales 'y
sistemas de gestién de personal. Incluye Calendario, Lista de Tareas, Foros, Sistema de Mensajes, Chat,
Revisiones, Votaciones, Gestor de Usuarios, Perfiles, etc.

Moodle http://moodle.org

Moodle es un software para producir cursos basados en Internet, ademds de pdginas
web. Es un proyecto desarrollado Fam su libre distribucion y para apoyar el
construccionismo social dentro del marco educativo.

Plataforma open source de aprendizaje por Internet desarrollada por la Universidad de Zurich, Suiza.

Plataforma de la Universidad de Utah. Programado en Java, necesita una Base de Datos Oracle y se distribuye
con licencias abiertas pero especificas para cada institucién.

rla'rafpr'én'gl_de la Norwegian University of Science & Technology de Trondheim, Noruega. Se distribuye bajo
icencia GPL.

Plataforma orientada hacia universidades. Estd programado en Java (J2EE) y se distribuye bajo licencia GPL.

Lms de cddigo abierto que posee la propiedad de no necesitar editores externos de html para la creacién de los
cursos, hi poseer conocimientos de programacion, dado que cuenta con herramientas auténomas para la
creacion y gestién de forma sencilla e intuitiva.
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Zlgzaforma del Middlesbury College, Inglaterra. Estd programado en PHP+MySQL y se distribuye bajo licencia A
ZISEafor‘ma de cddigo abierto de origen italiano. Esta programado en PHP+MySQL y se distribuye bajo licencia

Plataforma Open Source hecha en lenguaje C, que incluye foros de discusién, chat, contenidos, correo
electrdnico privado y programas del curso. Desarrollado por el Western New England College.

Lms que permite alojar pdginas asp y html. Respeta los estdndares SCORM y AICC, permite ejecutar comandos
Fr‘ogr‘amados fuera del enforno de la plataforma. Estd basado en ASCIIg permite para su trabajo dptimo en
abores de subiday bajada de archivos, conexiones con escaso ancho de banda.

Plataforma de origen alemdn integrada en el proyecto CampusSource.de. Estd programado en PHP+Postgre SQL
y se distribuye bajo licencia GPL.

Plataforma programada en Java. Se distribuye bajo licencia GPL. Incorpora herramientas para el trabajo
colaborativo en linea, asi como una potente gestion de contenidos.

Plataforma con orientacién universitaria. Estd programado en PHP+MySQL y se distribuye bajo licencia GPL.
Capaz de soportar mdltiples cursos.
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Plataforma on line caracterizada por herramientas modificables y de fdcil administracién y manejo. Se compone de un paquete 3@,5_
doce herramientas diferentes para la gestién y creacién de cursos on-line. %

LMS que provee al administrador de herramientas de creacidn, gestidn y administracién de cursos on-line. Capacidad para
mantener el sevicio de e-Learning durante 24 horas los 365 dias del afio.

Syfadis ofrece una plataforma de educacién a distancia que presenta una solucién original y fdcilmente integrable en los sistemas
informdticos actuales.

ALIS es una combinacién de 10 aplicaciones de software que se unen en el portal de e-learning que ofrece. Permite gestionar
gr‘upos de alumnos, contenidos y realizar test on-line. Ademds permite la posibilidad, mediante un add-on, gestionar aplicaciones
e e-commerce.

Lms desarrollado por una empresa francesa que ofrece una interface muy intuitiva y sencilla, a la vez que un potente gestor para
la formacidn on-line, fanto para administrar cursos, contenidos, como alumnos.

Plataforma LMS que oferta todas las posibilidades de gestién, control y asesoramiento, asi como el no vedoso sistema de
streamming.

Almagesto 4.0 es un sistema informdtico desarrollado por Alhambra-EIDOS que permite la gestidn de todas las etapas de un
proyécto de ensefianza a través de internet, suministrando la tecnologia y el soporte necesario para que las instituciones
establezcan sus centros de ensefianza virtual en Internet/Intranet de forma rdpida, simple y profesional.

Es un LMS capaz de gestionar, y proporcionar una comunicacién rdpiday efectiva. Estd pensado originalmente para el apoyo a
clases presenciales mediante Internet.

LCMS que)‘?\ermife a las organizaciones o instituciones migr‘ur‘, desarrollar y administrar contenidos y cursos a través de la red
Internet. Muestra herramientas para el aprendizaje colaborativo, asi como un refuerzo en la seguridad y provacidad de los
usuarios.

Campus Virtuel es un portal de formacién web. Dispone de todas las funcionalidades (tiles para construir y administrar cursos en
la red. Poporciona tests a tiempo real, actividades y espacios y canales comunicativos para los alumnos.
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Arel es una completa plataforma que integra todas las herramientas necesarias de comunicacién, gestidn y administracionde ~ “%;
afrendlzaJe y de alumnos. Permite la conectividad de varios usuarios a tiempo real, asi como la realizacién de videoconferencias, y
el frabajo tanto en intranet como en Internet.

El Sistema EDU es un sistema para la Autoria, Realizacidny Alojamiento de cursos que consiste en un conjunto de servicios,
integrados sobre una interface Unica con residencia en un servidor web, accesible desde cualquier ordenador con conexién a
Inteérnet, sin necesidad de contar con software especial para acceder.Basado en un modelo pedagégico concreto, su utilizacién es
bastante intuitiva, por lo que ho se requieren conocimientos avanzados de informdtica.

Plataforma de formacidn virtual de origen francés que se presenta con una interface afractiva e intuitiva. Cuenta con dreas de
formacidn, recursos, comunicacién, adémds de un drea destinada al recreo de los usuarios.

Aspen Learning Management Server (LMS) es una solucién global 100% basada en web, pensada para administrar conocimiento,
competencias profesionales, registro de estudiantes y seguimiento, asi como generar informes.

| Plataforma de teleformacién de la Universidad Politécnica de Madrid. Dispone de manuales, y seccién de recursos para
mejorar la interaccién del usuario con el LMS.

Blackbogrd Learning System permite a instituciones académicas, corporaciones, gobiernos y proveedores comerciales de ,
educacién ofrecer Sus servicios académicos, administrativos, comunitarios y otros servicios educativos en linea. El sistema estd
disponible con diversas opciones de licencia.

Broomes Empresa dedicada a ofrecer servicios de teleformacién adaptables a las necesidades de la empresa o
institucidn que requiera sus servicios.

BSCW es un soporte para el aprendizaje colaborativo basado en web. Dispone de herramientas comunicativas y de
trabajo colectivo.

CampusCruiser. es una plataforma innovadora que permite administrar gestionar y situar informacién gracias a una interface
sencillay un fécil e intuitivo manejo de la plataforma. Cuenta con herramientas tales como correo electrénico, grupos de trabajo
y foros de discusion, todo, en un sistema unificado.

Plataforma desarrollada con una interface grdfica muy atractiva en entornos de realidad 3D, simulando un edificio en el que se
acceden a las diferentes dreas como secrefaria, aula, contacto y recursos. Disponible en Cataldny en Castellano.
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Caucus es un software Ims que cuenta con herramientas como el correo electrdnico, foros de discusién y dreas de grupos. En e@g
entorno priman las herramientas destinadas al trabajo y aprendizaje colaborativo. %

Y
Es una plataforma que ofrece seminarios on-line, administracién y gestién de cursos, ademds de contar con estructuras para la
comunicacion entre usuarios a partir de sistemas tales como videoconferencia.

ClassLeader es un software muy completo para dar solucién a todas aquellas situaciones de aprendizaje on-line que se requieran,
tanto uno a uno como grupal. Es unrp‘renfe pero sencillo software para que lo emplee el administrador, profesor, o alumno. tiene
una interface muy intuitiva y a partir de la imagen de un campus virtual.

ClassNet es un software para administrar aprendizaje por Internet que cuenta con herramientas tan Gtiles como creacién de
aulas por parte del profesor, creacion de tests, ejercicios, foros de discusion y correo electronico interno.

Collegis es una empresa que ofrece soluciones de formacién on-line para instituciones educativas mediante plataforma web.
Ofrece todos los servicios propios del disefio instruccional, ademds de herramientas de comunicacién y trabajo propias de la
teleformacidn, tales como el e-mail, foros de discusién y dreas de grupo.

Colloguia es un software para el aprendizaje on line peer to peer. Los alumnos desde aqui podrdn enviar archivos, revisarlos en
lmeg, crear ellos mismos grupos de trabajo con quien deseen, ademds de poder acceder a demds herramientas de comunicacion'y
trabajo.

Plataforma de teleformacién, similar a Colloquia, desarrollada por la Universidad de Bangor. Soporta varios estdndares.

Plamforma(?referenfemente disefiada para el trabajo colaborativo, en la que el alumno puede fomar parte de forma interactiva
en el aprendizaje, de forma sincrdnica y asincrénica. Necesita servidor UNIX o LINUX:

Lms muy completo que cuenta con una potente herramienta para la creacién de contenidos via web, sin necesidad de un editor
externo. Ademds, funciona con los estandares AICC, SCORM o IMS.

IZIOPro es una aplicacién web con la gue los profesores pueden organizar cursos on-line. El niicleo de la aplicacién se basa en un
intercambio de informacién de tipo asincrono, aunque dispone tfambién de sistemas de colaboracién de tipo peer-to-peer.

83

“o,
""" k3
Cose es un VLE éVir?ual Learning Environment) desarrollado por la Staffordshire University Enterprises que permite crear 7
entornos tanto de frabajo individual como colaborativo. %%_
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Cubika e-Learning Platform estd basada en una arquitectura abierta de disefio flexible, se adecua a los distintos modelos
pedagdgicos y cubre las necesidades de cambio de cada organizacién.

Cybeo es una soluciéh compuesta por una plataforma (LM? y un asistente para la creacién de contenido perfectamente
compenetrados que hacen de Cybeo un Lms sencillo y rdpido.

CyberSchool, desarrollado por la empresa francesa Axisa, es un sistema de ?esﬂén de ensefianza individualizada a distancia
éptimo para empresas y centros de formacién. Funciona de igual manera denfro de una intranet o en la red Internet. CyberSchool
se basa en una plataforma con tencologia ASP.

Es un completo LMS creado para gestionar y administrar cursos on-line, cuenta con herramientas que permiten la comunicacién
entre usuarios, ademds de tener mucha facilidad para realizar cambios a lo largo de la realizacién de los cursos.

LMS muy completo desarrollado por la Universidad de Winsconsin. Dispone de todas las herramientas de comunicacién salvo
videoconferencia. Los alumnos pueden realizar aprendizaje colaborativo en linea dado que posee una herramienta de intercambio
de ficheros, asi como de comunicacién entre participantes. Los usuarios pueden conocer su progreso mediante controles
estadisticos de evaluacién y progreso.

! Lms en web sencillo de manejar, actualizar y administrar. Adaptable a las necesidades de cada institucién, se puede
actualizar desde cualquier mdquina via web.

Ofrece una solucién basada completamente en Internet (IBT) que combina el contenido de los cursos adecuados a los objetivos
emprejamqles, una experiencia de e-learning orientada a los resultados, con herramientas que permiten valorar claramente el
aprendizaje.

Es una plataforma a partir de la cual se puede consultar la informacién y acceder a los cursos las 24 horas del dia. Cuenta con una
base de datos para el control de los usuarios y biblioteca y catdlogo de recursos.

Docent Lms proporciona diversos niveles de aprendizaje en su plataforma, desde empleo libre de web, hasta teleformacién en
entidades educativas, pasando por la formacion en centros de trabajo.
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contenidos y la administracién del curso.

%(7
Do s La interfaz es funcional, intuitiva, con elementos bdsicos para una eficaz navegacién que permita un aprendizaje
dgil. Permite acceder mediante password a los diferentes usuarios, evalla'y hace el seguimienfo, contiene animaciones,
experiencias y ademds un completo glosario con la terminologia especifica de cada curso.

Plata encilla.de m ea a
del curso. Ofrece herramientas para la creacién de

Producto orientado a Universidades y centros de la red norteamericana K-12. Susrp_roducfos son eToolKit, eCompanion y eCourse.
Dispone de un producto por cada aspecto del e-learning: Campus, Teaching, Evaluation, Service (consultoria e-learning)'y Content
(generacion de contenidos fisicos: impresos, CDRom, ...

Lms que cuenta, entre sus funciones, la de reportar al instructor estadisticas sobre los alumnos, herramientas de
desarrollo de contenido, asi como de asesoramiento y comunicacion entre participantes. Proporciona ademds el apartado de
consulta al experto, mediante el cual se pueden realizar preguntas a expertos en el tema que el usuario desee.

La herramienta esta orientada a resolver todas situaciones que se generan en la relacién Docente-Alumno-Institucién.
Presenta soluciones para que el docente administre su propia Catedra On-Line y/o Cursos presenciales y por supuesto a distancia,
minimizando la dependencia del drea de sistemas, sin la necesidad de conocer lenguajes o Técnicas de programacion. También se
pueden implementar actividades de Comunidad como Grupos de Trabajo para Investigadores, Directivos, Sala de Profesores, efc.,
y también permite configurar Seminarios o Jornadas Virtuales.

<o Plataforma estadounidense muy completa que entre sus servicios ofrece capacidades como mensajeria instantdnea para
usuarios, ademds de la posibilidad del tutor de subir archivos a la carpeta del alumno. Ademds de esto ofrece otras herramientas
de comunicacién y trabajo colaborativo on-line.

Edunario es una plataforma de e-learning (Aprendizaje Electrdnico) completamente integrada a Internet, la cual emula
el comportamiento tradicional de profesores y alumnos dentro del aula de una escuela o la infranef de una empresa, todos ellos
nucleados por una Institucion administradora.

..~ EduStance es un sistema fecnoldgico que integra funcionalidades para el desarrollo de acciones de ensefianza-
aprendizaje a través de la red (e-learning). Ha sido desarrollada en lenguaje Javay cuenta con el apoyo de grupos de
investigacion en NTIC aplicadas a la educacidn de varias universidades espafiolas.

ASAP es elgrimer‘ LMS basado exclusivamente en navegador web, no requiere de plug-ins ni otro tipo de descargqs para su
de{‘sarr'qlla sto permite que puedan desarrollar cursos personas que no sean programadores, con conocimientos bdsicos de
informdtica.

es un sistema de creacién de cursos que permite crear éstos tanto on-line, como para su distribucién en cd.
Incorpora herramientas de autor de contenidos, gestidn de los mismos y de alumnos. Ademds, cuenta con herramientas
comunicativas, enlaces externos, herramientas de andlisis, estadisticas'y gestién de exdmenes.
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Nueva versién de la plataforma suiza E-teach. Se estrena con una nueva interface de administracién mds fuerte y robusta, %,
preparada ademds para soluciones de e-learning para grupos grandes y pequefios. %%_
4

Lms que cuenta con herramientas comunicativas, de trabajo en grupo y administracién muy completas. Contando con la
caracteristica de poder reutilizar cursos ya existentes y configurarlos para un nuevo empleo.

Lms desarrollado por la empresa Geolearning que cuenta con herramientas tan potentes en gestién de usuarios como estadisticas
de entradas y visitas, siendo reportables tanto a estudiantes como a formadores.

Plataforma de aprendizaje on-line que presenta la particularidad de que estd disponible también en versién para PDA.

Plataforma Tecnoldgica sobre la que se ejecutan los servicios del Portal. Servicios de Gestién del Portal que dan funcionalidad a
los servicios especificos que utilizardn los distintos usuarios. Servicios Generales, de Informacidny de Gestiény Soporte a la
accién. Interfaz a través de la que el usuario accederd a las diferentes funcionalidades del Campus.

Lms basado en estructura de frames orientado para la gestion y construccidn de cursos on-line. Se muestra como una plataforma
flexible para la gestién y administracion de contenidos y de usuarios.

Plataforma disefiada para albergar procesos de aprendizaje tanto para empresas como para instituciones educativas.

Plataforma que permite crear los cursos directamente desde su propia interface, ademds de proporcionar gestién de examenes,
alumnos y contenidos via web.

Esta plataforma permite la realizacién de aprendizaje de diferentes formas, de manera sincrénica, asincrénica, mediante €D, o
en modalidad on-line. Incorpora sistemas de comunicacién instantdnea con los tutores, asi como un sistema de organizacién'y
gestidn de alumnos y contenidos que permite seguir el avance de los alumnos.

Plataforma desarrollada por la empresa es’mﬁola,ATNOVA con un rico contenido en animaciones y opciones de interactividad, en
la que el alumno dispone de pdgina personal, curriculum y drea personal.
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T —Oracieita Qraclel ino-M t.Suite iona.una-completa.inf tructura-para-gestionar-organizar. %
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desarrollar y realizar seguimiento sobre la formacién a través de Infernet. ,
. s . . . P,
Plataforma que proporciona una havegacidh amplia pero sencilla, con recursos a la mano de cada usuario. o5,

~~ Lms desarrollado por Pinnacle que incorpora herramientas de ?esfrién administracién tales como bases de datos que
se actualizan, facilidad para actualizar contenidos y un panel de control ena interface de cada alumno.

r ‘Sistema que permite creacién, administraciény gestién de contenidos y conocimiento, asi como su acceso
aellos, asi como herramientas de comunicacidn.

Npus Plataforma desarrollada con una interface grdfica muy atractiva en entornos de realidad 3D, simulando
gn edlﬁlcnoen el que se acceden a las diferentes dreas como secretaria, aula, contacto y recursos. Disponible en Cataldn y en
astellano.

Cuenta con varias interfaces que van desde el cldsico ambiente Web para usuarios que tienen la posibilidad de conexién
en linea, o un cliente para acceder a los servicios de la plataforma a través de protocolos de correo electrdnico o la versién
multimedia capaz de ejecutarse sin necesidad de conexidn alguna. Ademds cuenta con una herramienta para la elaboracién de los
cursos que no requiere de conexidn en linea. La plataforma clenta con un aula virtual donde se acceden a los materiales
diddcticos, blisquedas, auto evaluaciones, calificaciones y los servicios de tutorias como son la mensajeria interna, los foros de
debates, el sistema de anuncios, las noticias y las salas de Chat temdticas.

FirstClass Collaborative Classroom permite crear, gestionar y administrar un verdadero campus virtual. Poniendo a disposicién de
la comunidad educativa (profesores, estudiantes, padres..) diferentes escenarios de aprendizaje y colaboracién, se superan asi
las limitaciones de espacio, lugar y fiempo tradicionales.

Teleformedia es un entorno virtual de aprendizaje desarrollado por la empresa espafiola Garben, destinada a la realizacién de
servicios formativos y servicios informativos.

TLM cubre los tres aspectos fundamentales de una aplicacién de e-learning: "Curriculum Development, que permite la definicién
de materiales curriculares (cursos, femarios, tutoriales, efc.), "Course Delivery" que permite al alumno recorrer el curso
mientras aprende, y "Learner management" para que el profesor pueda monitorizar el rendimiento de sus alumnos. Asi mismo,
dispone de las tipicas herramientas de colaboracion: e-mail, chat y foros.

Theorix es un gestor de aprendizaje que permite la creacion de entornos tanto en Internet como en intranets, es un sistema
escalable, mulfilenguaje y multiusuario, ya que existe la vista del administrador, del profesor, del facilitador y del alumno.
Permite crear y gestionar cursos sin necesidad de ser programador.
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Plataforma c?az de combinar sistemas de teleformacién con Blended Learning, proporcionando clases virtuales, asi como ’5%

proporcionando espacios para futorias virtuales.
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Lms con una interface similar a la de Microsoft Office 2000, que cuenta con ventanas flotantes y mends a partir del clic derecho
del ratén. Reporta informes por e-mail automdticamente por cada accién de usuario.

Plataforma LMS que oferta todas las posibilidades de gestién, control y asesoramiento, asi como el novedoso sistema del
streamming.

Vértice e-Learning cuenta con una potente herramienta para la formacién online, la Plataforma elearning vértice, perfectamente
adaptable a distintas metodologias educativas, tipos de plblico y dimensidn de la audiencia. Ademds cumple con los estdndares
mds importantes del mercado (5CORM/AICC), facilitando la integracién, la compatibilidad y la reutilizacién de los contenidos.

Plataforma desarrollada por la empresa andaluza Ingenia que muestra un potente gestor de cursos y usuarios, asi como una
interface intuitiva y sencilla al usuario.

Lms comercial de extraordinaria potencia de gestion y administracién de cursos y alumnos. Permite albergar variedad de cursos o
asignaturas a la vez, accediendo a cada uno desde el panel principal (My WebCt). Genera informes de estadisticas de los alumnos,
tanto de asistencia como participacién y evaluacién.

WebMentor es un conjunto de herramientas integradas en un Lms capaces de lograr una gestién eficaz de los diferentes
recursos de aprendizaje, contenidos y aplicaciones destinadas a la comunicacion'y el aprendizaje colaborativo. Ademds
proporciona la posibilidad de migrar los cursos a formato CD-ROM.
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Comparativa de plataformas elaborada por el Gabinete de Teleeducacién de la
Universidad Politécnica de Madrid.

SI6 Open-Source Software for Education in Europe. Pdgina que analiza LMS de
cédigo abierto. En espafiol.

Un Andlisis Comparativo de pruebas Web-Based y Sistemas de Evaluacién.

Comparativa de plataformas Open Source
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SIGOSSEE / JOIN - Open Source for Education in Europe
Estudio comparativo entre plataformas a partir de los elementos de cada una de ellas.
Estudio comparativo entre las plataformas WebCT, Blackboard y Prometheus.

Es’rudio sobre las caracteristicas mds importantes en los ambientes de Educacién a
istancia.

Comparativa de Plataformas, por caracteristicas
Comparativa entre las plataformas FirsClass y Blackboard.

Comparacidn entre ambientes on-line de aprendizaje.
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